


Nel  corso di questo anno scolastico 2021-2022 sono stati attivati e realizzati tre progetti eTwinning nella scuola 
secondaria di primo grado  
 
 Classe 1F  Progetto     “World of Cultures” 
 Classe 2C  progetto    “ My City My History” 
 Classe 3C  progetto    “ Power of Games” 

.  

è una piattaforma per le scuole dei paesi partecipanti per comunicare, collaborare, sviluppare progetti didattici 
multiculturali, condividere idee, scambiare buone pratiche. 

 

    E Twinning  
• promuove l’utilizzo delle tecnologie nella didattica e l’innovazione dei metodi didattici e di apprendimento; 
•  favorisce un’apertura alla dimensione comunitaria dell’istruzione e alla creazione di un sentimento di cittadinanza 
europea condiviso; 
•offre occasione di confronto e di crescita in un contesto multiculturale. 



 documento che attesta l’avvio del  Progetto 
eTwinning 



Il progetto  World of Cultures ha visto la partecipazione di Grecia, 
Portogallo, Azerbaijan, Turchia, oltre al nostro Paese  attraverso la 
classe IF. E’ stata una valida occasione di  arricchimento culturale e 
umano  attraverso la presentazione, da parte degli alunni coinvolti, 
delle loro tradizioni e delle loro abitudini di vita. Gli elaborati 
presentati di seguito rappresentano parte del lavoro svolto dagli 
studenti  del nostro Istituto come contributo al progetto, insieme 
ad alcuni  joint work prodotti. 
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Classe 1F doc Centomiglia Maria Olmina 



l Progetto My City My History è stato realizzato con gli alunni della classe 
2C dell'IC Gino Rossi Vairo condiviso con altre scuole partner della Turchia 
e della Romania. Sono stati realizzati percorsi su tematiche riguardanti il 
proprio territorio, le proprie tradizioni e aspetti particolari delle diverse 
culture. Negli incontri online gli alunni e i docenti si sono confrontati e 
hanno svolto insieme diverse  attività che hanno molto coinvolto ed 
interessato tutti.  Sono stati realizzati dei prodotti comuni con utilizzo di 
nuovi Web 2.0 tools, favorendo lo sviluppo di nuove competenze digitali  
trasversali . Per tutti è stata un'esperienza di confronto, di condivisione, di 
conoscenza e di crescita .  
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Classe 2C  doc Guarino Anna 



Il Progetto Power of Games è stato realizzato con gli  alunni della classe 3C dell'IC Gino Rossi Vairo 
insieme ad altre scuole partner della Romania e della Turchia. Il tema del progetto "Learning by 
playing" ha molto entusiasmato tutti. Le scuole coinvolte hanno prodotto materiali su giochi a scopi 
didattici utilizzando Web 2.0 tools  favorendo inoltre l’acquisizione di  nuove competenze digitali. Negli 
incontri online alunni e docenti si sono presentati, confrontati sulle diverse culture e  realizzato 
prodotti comuni.  Per tutti è stata una bellissima esperienza che ha rafforzato il senso di appartenenza 
ad un gruppo e la capacità di confrontarsi e di condividere esperienze con altri maturando competenze 
, acquisendo conoscenze nuove , rispettando le diversità culturali. 
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Classe3C doc Guarino Anna     





https://padlet.com/olminacentomiglia63/oqpr3ctnk7nbyn6n 

https://padlet.com/guarino_cri/guanjhvxusvh0nkc 

https://padlet.com/guarino_cri/18io3xq0zkydgo7x 

Di seguito i link per visionare tutto il materiale prodotto 


